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Hoga kusten - nu som dataspel

KRAMFORS. Nu blir varldsarvet Hoga kusten dataspel. Det 3r nio elever fran
utbildningen i 3D-visualisering vid Powerhouse i Kramfors som, pa uppdrag av
lansstyrelsen, haller pa att fardigstilla ett spel om Higa kusten.

Spelet gor det mojligt att resa i bade tid och rum i
varldsarvsomradet.

- Man kan beséka alla tidsaldrar fran istiden fram till idag
for att se hur det ser ut, sdger Thomas Séderstrém, en av
eleverna.

Bade stendldersby, bronsaldersby och jarndldersby finns

med. Liksomn ndgra speciella platser som Slattdalsskrevan
och Mannaminne. Alla sidor &r uppbyagda med bade text
och ljud.

- Det ar for att man ska kunna spela 3ven om man inte hor

eller inte kan lasa, sager Majsan Isan Abdullah, s
: Sa har kan det s& ut i det nya dataspelet
prmektledare, om Hoga kusten, Fofo: Powerkouse

Vissa sidor innehdller dessutom spel. Detta for att gora
informationen lite roligare.

- Spelen &r relevanta till den tidsdider man just da besdker,
sager Thomas Soderstrom.

I 17 veckor har eleverna jobbat med spelet och tanken ar
att allt ska vara klart den sista september. Sedan ska spelet
finnas i ndgra datorer i Skule naturum.

- Det &r tankt att bdde barn och vuxna ska kunna spela,

sdager Majsan Isan Abdullah,. Elever vid Powerhouse | Kramfors hilier
just nu pﬁ att Fardigstalla det forsta
dataspelet om varidsarvet Hoga kusten.
Spelet ska finnas i ndgra av datorerna
vid Skule naturum. Fato:Margareta
Cranguist
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